
Da biste racionalno koristili
OS/2 Warp treba pre svega da
shvatite njegovu filozofiju i da
ga uporedite sa onim što vam
je svakako dobro poznato: DOS
i Microsoft Windows. Iako me-
œu njima postoje brojne sli-
ånosti, tolike da ñete se na
osnovu poznavanja Windows-a
svakako odmah snañi i u OS/2
okruæenju, Warp donosi jednu
izuzetno bitnu novost: dosle-
dnu orijentaciju prema objekti-
ma. Sve se, dakle, vrti oko obje-
kata... pa, da ih upoznamo!

Novica Miliñ

S liånosti OS/2 i Windows-a su, reko-
smo, na prvi pogled velike, ali se "is-
pod haube" uoåavaju znatno ubedlji-

vije analogije izmeœu IBM operativnog sis-
tema /2 i Unix-a. Jezgro (ili kernel) opera-
tivnog sistema zaduæeno je da brine o po-
kretanju i odræavanju procesa, njihovoj hi-
jerahiji, pravima na procesor i ostali har-
dver, pre nego o pokretanju aplikacija, ko-
jima se sam procesor prepušta. Kod OS/2,
programi se tumaåe kao procesi, jedni od
mnogih koji se izvršavaju smenjujuñi se,
shodno kontroli od strane jezgra. Svaki
proces ima svoj identitet (PID broj), odre-
œen od strane operativnog sistema. On gra-
di izvesnu sesiju, koja takoœe ima svoj broj,
a sesija se moæe sastojati od jedne ili više
"niti" (threads), sa odreœenim nivoom pri-
oriteta, koja se bilo zadaje sistemu, bilo bi-
va odreœena sa njegove strane. Uopšte,
svaki element ima svoj numeriåki identitet,
kao i mesto u ukupnoj hijerarhiji procesa:
uz identitet procesa (PID), imamo i onaj
koji je odnosi na nit (TID) ili na poloæaj u
sistemu (TSID), odnosno identitet bloka
(memorijsku adresu preko koje komunicira
sa sistemom i drugim nitima). Broj modu-
la, najåešñe DLL (dinamiåkih biblioteka),
iznosi par desetina; reå je ponovo o adresa-
ma preko kojih se aktiviraju odreœene fun-
kcije ukoliko ih, preko kernela, zatraæi
odreœeni proces. Moduli su u odnosima
zavisnosti, tako da se jedan proces oslanja

na niz modula u isti mah. Skupa to gradi
veoma dinamiåko tkanje procesa, niti i mo-
dula od kojih se i sastoji OS/2.

Objekti i sesije

OS/2 predstavlja 32-bitni objektno orijenti-
sani operativni sistem koji pruæa mogu-
ñnost rada u više simultanih sesija, i koji je
kadar da, uz svoje vlastite aplikacije,
izvršava i one 16-bitne, pisane za DOS i
Windows. Moguñnost simultanih sesija je
zasnovana na korišñenju zaštiñenog reæima
(protected mode) rada 386 (i boljih) proceso-
ra, na tzv. preemptive multitasking operacija-
ma. Moæda je najbolje, sa stanovišta upo-
trebe, ovaj operativni sistem predstaviti
preko pojma objekta, kljuånog za razume-
vanje OS/2. Naime, u njemu je sve, ili sko-
ro sve - objekat. Objekat moæe biti onaj ko-
ji predstavlja neki fajl s podacima (data-file
object), tekstualnim, grafiåkim, video ili
audio materijalom; moæe, nasuprot tome,
biti fajl koji pokreñe program ili predstavlja
neki program (EXE, COM, BAT, CMD). Te
dve vrste objekta su najvaænije; svaki od
objekata moæe se povezati (asocirati) s ne-
kim drugim objektom, i moæe imati vlasti-
ta svojstva. Uz njih, postoje i folderi ("fasci-
kle") u grafiåkom reæimu rada - predstav-
ljeni obiåno ikonicama, poput korica meœu
koje se stavljaju drugi objekti (bilo da su od
obe prethodno navedene vrste, bilo da su
to drugi folderi). Tako se, analogno sistemu
fajlova i direktorijuma, razliåiti objekti
kombinuju shodno potrebama korisnika;
hijerahije meœu njima mogu biti razliåite, i
teñi u više pravaca. Uz ove, postoje i objek-
ti za razliåite druge komponente sistema,
najåešñe hardverske (device objects), poput
štampaåa, modema, CD-ROM drajvova,
diskova itd. Lakoña povezivanja i kombi-
novanja ovih raznorodnih objekata pred-
stavlja jednu od glavnih prednosti OS/2
nad drugim operativnim sistemima.

Uz ovu prednost, susreñemo još jednu,
koja se tiåe simultanog rada na više objeka-
ta. Naime, na OS/2 se moæe pokrenuti više
razliåitih programa: svaki od njih ñe se, kao
objekt, ponašati nezavisno od ostalih, i
obavljati svoj zadatak tako da ne zadire u
rad nekog drugog. Sam operativni sistem
vodi raåuna o raspodeli resursa meœu
objektima, i njihovom koordiniranom ra-
du, od radne memorije do raspolaganja
diskom i procesorskim vremenom; ukoliko
se, iz ma kog razloga, jedan od objekata

blokira, ostali nastavljaju rad. Procesi koje
objekt pokreñe i u okviru kojih radi mogu
se prekinuti ili ukloniti po potrebi, sliåno
manipulaciji procesa na nekom Unixu, a
sesije mogu biti, kao i objekti, vrlo razliåite.
OS/2 razlikuje više tipova: OS/2 prozor,
OS/2 pun ekran, DOS prozor, DOS pun
ekran, Win-OS/2 prozor, Win-OS/2 pun
ekran, i Win-OS/2 odvojena sesija u prozo-
ru. Same OS/2 sesije mogu biti zasnove na
tekstualnom ili grafiåkom reæimu - to je za
mnoge vaæna prednost u odnosu na Win-
dows koji radi iskljuåivo u grafiåkom mo-
du. Detaljnija objašnjenja mogu se nañi u
raznim help-objektima, kojima OS/2
obiluje.

Veñ iz naziva za tipove sesija, uoåavaju
se naåini na koje operativni sistem upravlja
objektima i, posebno, njihovom prezentaci-
jom na ekranu. Naime, na donjem nivou
stoji tzv. Presentation Manager, åiji je jedan
od glavnih objekata WPS (WorkPlace Shell) -
program sa kojim korisnik najåešñe ima
posla, buduñi da po pravilu odatle pokreñe
druge objekte, obiåno pritiskom na taster
miša. Reå je o grafiåkom interfejsu, skupu
procedura koje stoje izmeœu korisnika i
mašine, i posredniku izmeœu drugih obje-
kata. Naime, WPS jeste po mnoge åemu
kljuåni program za OS/2 Warp - iako se on
i ne mora pokrenuti (u kom se sluåaju osta-
je na komandnoj liniji) ili se moæe zameni-
ti nekom drugom školjkom, njegova udo-
bnost ñe se verovatno pokazati nezamenlji-
vom. Konaåno, od toga da li ñe vam se taj
naåin rada sa kompjuterom svideti, i kako
ñete se na njega naviñi, po svoj prilici ñe za-
visiti vaša odluka da li da prihvatite OS/2
za "svoj" operativni sistem ili ne. Iako mo-
æete biti korisnik OS/2, a raditi kao u DOS-
u ili Unixu, iz komandne linije, u praksi ñe
ta vrsta idiosinkrazije svakako biti retka -
vaš desktop, odnosno ekran, ipak ñete pre-
pustiti grafiåkom radnom prostoru, WPS-
u. Za to je mnogo razloga, a pre svega nje-
gova izuzetna prilagodljivosti i upotreblji-
vost. Najzad, prednosti objektne orijentaci-
je ovog sistema iskoristiñete najlakše
upravo uz WPS.

WPS moæete da zamislite kao kombi-
naciju Norton Desktop-a za Windows i grafiå-
kog interfejsa na Mekintoš raåunarima. Sa
njega se pokreñe više aplikacija, i jedni uz
druge (u tzv. seamless reæimu), mogu raditi
DOS i Windows programi, kao i programi
pisani za OS/2, bilo da se izvršavaju u nje-
govom prozoru, bilo kroz interfejs PM-a.
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Ovi prozori se slobodno razmeštaju po
ekranu, smanjuju ili poveñavaju, umanjuju
ili åak "sakrivaju", a da to ne utiåe na rad
programa, odnosno objekata u njima. Na
jednoj sasvim proseånoj 486/33 mašini sa 8
megabajta RAM-a smo, bez problema i bez
usporenja ma kojeg od zadataka, simulta-
no štampali tekst iz Word-a za Windows (u
Win-OS/2 sesiji), dok je, u drugom prozo-
ru (OS/2 windows sesija) tekao prenos fajla
jednim brzim 14400 bps modemom (bez
pada brzine prenosa), u treñem je (DOS
prozor) pregledana pristigla pošta, i istov-
remeno preslušavan jedan kompakt disk
(ponovo u OS/2 window sesiji, koja je baåe-
na u pozadinu, jer nije ni bilo potrebno da
se vizuelno nadgleda). Više drugih taskova
je takoœe bilo u pozadini, åekajuñi da budu
pozvani. OS/2 se sa lakoñom nosi sa svim
ovim istovremeno pokrenutim sesijama,
kao što sve ove sesije dræi odvojenim; nije
nam se ni jednom desilo da rad na nekom
objektu u jednoj sesiji na bilo koji naåin uti-
åe na neki objekt iz druge sesije (osim, ra-
zume se, u sluåajevima kad smo to sami
æeleli).

Podešavanja svojstava
objekata

Iako je istovremeno pokretanje odvojenih
DOS, Windows i OS/2 programa normalna
praksa, meœu sesijama se mogu razmenji-
vati podaci. Za to postoje odgovarajuñe op-
cije za izbor izmeœu javne (public) i priva-
tne (private) razmene. Ona teåe preko Win-
ClipBoard-a (za DOS, Windows i OS/2
objekte), ili Win-DDE (dinamiåke razmene
podataka, za OS/2 i Windows programe).

Tehnika isecanja i lepljenja (cut & paste) de-
limiåno je potpomognuta i moguñnošñu
prebacivanja grafiåkih informacija iz for-
mata jedne sesije u format druge. Postoje i
naåini, programerski izazovni, sloæeni i ve-
oma moñni, da se preko tzv. metoda sis-
temskih objekata (SOM) aplikacije meœu-
sobno pokreñu, odnosno da se ne razmenju
samo podaci, veñ i procesi. Jedan od je-
dnostavnijih oblika moguñe je izvesti i pu-
tem REXX-a, veoma razvijenog koman-
dnog jezika. "Predak" REXX-a je komandi
jezik pomoñu koga su pod DOS-om pisane
.BAT procedure, ali se u meœuvremenu
mnogo toga promenilo: REXX sadræi sloæe-
na ispitivanja i petlje, pa se u njemu mogu
napisati i åitave OS/2 aplikacije - od sloæe-
nijih skript-fajlova za pojedine komunikaci-
one programe, preko instalacionih proce-
dura, pa sve do moguñnosti da se napiše
sasvim pristojan editor. Moguñnosti ovog
jezika su takve da nadmašuje tzv. shell-pro-
gramiranje, buduñi da se meœu njegove
usluge lako integrišu i dodatne funkcije
specifiånih aplikacija ili paketa. Nije åudo
da su pojedine softverske firme, specijali-
zovane za razvoj programskih jezika, ra-
zvile brojne dodatke i posebne biblioteke
funkcija za standardni OS/2 komandni
jezik.

Osim na opisani, objektima se moæe
manipulisati još na dva naåina. Svaki
objekt moæe da se kopira, pri åemu se od
postojeñeg objekta stvara novi, åija su dalja
svojstva, ukoliko se promene, nezavisna
od originala. Takoœe, objekt se moæe
udvostruåiti tako što se stvori njegova
"senka" (shadow) koja ñe pratiti sve prome-
ne koje zadese originalni objekt (i obrnuto);

reå je o simboliåkoj vezi (link) karakteristi-
ånoj za Unix sisteme. Ukoliko se objektima
postupa na ovaj naåin (koji se i preporuåu-
je, buduñi da je objekt tada dinamiåniji za
korišñenje, a ukupni se resursi ne optereñu-
ju umnoæavanjem nezavisnih objekata),
"senka" ñe u spisku svojih odlika imati i op-
ciju za brzo nalaæenje svog originala, što
olakšava kretanje kroz sistem i njegove fol-
dere u kojima se dræe objekti. Jedan od no-
viteta Warp-a je sistem za pokretanje pro-
grama (Launch Pad), iza åijih ikonica se kri-
ju upravo "senke" drugih objekata.

Za kreiranje novih objekata, u raznim
oblicima i vrstama, postoje predefisani ša-
bloni (templates); stvaranje potpuno novog
objekta se tako svodi na izbor odgovaraju-
ñe klase, njeno kopiranje (hvatanjem šablo-
na desnim tasterom miša) u æeljeni folder, i
unošenjem osnovnih podataka u formular
ili beleænicu (notebook) koja se automatski
otvara åim je objekt stvoren. Ti podaci
ukljuåuju ime programa i stazu do njega,
vrstu sesije, ponašanje prozora i davanje
imena samom objektu. Meœu podacima ñe
se, za DOS i Windows programe, nañi i po-
sebna stavka za podešavanje opcija izvrša-
vanja programa; meœu brojnim moguñnos-
tima postoji i naåin da se, na primer, uz
program pokrene i poseban drajver koji je
tom programu ili njegovom korisniku po-
treban, smanje ili poveñaju memorijski ili
neki drugi hardverski resursi, pa åak i
odredi neka druga AUTOEXEC.BAT dato-
teka. Od ovih podešavanja zavisiñe ne sa-
mo ponašanje programa na koji se ove pro-
mene odnose (OS/2 ñe sam odrediti osnov-
ne, default vrednosti), veñ, ne retko, i pona-
šanje åitavog sistema; on se moæe (po na-
šem iskustvu i dvostruko) ubrzati upravo
finim doterivanjem opcija, paæljivim odre-
œivanjem vrednosti za okruæenje u kojem
ñe se program kasnije pokretati i izvršava-
ti. Za razliku od DOS-a i Windows-a, gde je
sistemsko menjanje vrednosti u letu uglav-
nom ograniåeno, OS/2 ove promene une-
koliko i podstiåe; neke od vrednosti se mo-
gu menjati iz kontrolnog menija koji je na
dohvatu u svakom trenutku.

Postoje, razume se, i vrednosti koje se
ne mogu menjati a da to ne nametne i po-
novno pokretanje åitavog sistema. Od ini-
cijalnih datoteka kojima se kontroliše po-
našanje OS/2, treba pomenuti najpre dve
INI datoteke, OS2.INI i OS2SYS.INI. To su
binarni fajlovi, jako osetljivi za rad sistema,
pa ih on štiti od neposrednih promena. Tu
su i prošireni, dodatni atributi (extended at-
tributes) za fajlove, na osnovu kojih sistem
odreœuje njihove tipove i svojstva. Ni sa
.INI fajlovima, niti sa proširenim skupom
atributa korisnik zapravo nema posla; nji-
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hovo menjanje je iskljuåivo posredno. Za
korisnika je, pak, rezervisana datoteka
CONFIG.SYS. U njoj se kriju vrednosti naj-
åešñe vezane za sistemske drajvere i åitav
niz pomoñnih programa. CONFIG.SYS da-
toteka je, za onoga ko poznaje DOS, zbu-
njujuñe duga, komplikovana i teško ra-
zumljiva. Ništa u njoj, pa åak ni redove ko-
ji liåe na DOS-ove naredbe, ne treba da me-
njate osim ako taåno znate šta radite; za po-
jedine naredbe je vaæan i redosled navoœe-
nja. To, naravno, ne znaåi da CONFIG.SYS
neñete menjati: promene su kljuåne za opti-
malno podešavanje åitavog sistema. Zato
OS/2 poseduje više sistemskih baza za po-
moñ, a postoje i brojna tips & tricks iskustva
raznih korisnika, meœu kojima se nalaze
razni, ne retko hardverski uslovljeni, save-
ti i ideje. Obiåno se poåinje od promene ve-
liåine dinamiåkog swap-fajla i zamene ge-
neriåkih drajvera njihovim ekvivalentima
koji bolje odgovaraju specifiånoj opremi.
Liåno iskustvo autora pokazuje da se bliæe
bavljenje "tajnama" datoteke CONFIG.SYS
isplati, kako bi se dobilo na brzini rada i
oslobodili memorijski resursi.

Ako bi åitalac pomislio da je OS/2 sis-
tem koji traæi brojna podešavanja, neka
ima na umu da to traæi i najveñi broj drugih
operativnih sistema ukoliko se hoñe njiho-
vo bolje, kvalitetnije korišñenje. Meœutim,
posle Mekintoša, OS/2 je verovatno sistem
sa najmanje neposrednih zahteva: on ñe ra-
diti i bez podešavanja, verovatno sporije
nego sa njima, i neñe zahtevati od korisni-
ka skoro nikakav trud. Najveñi deo vre-
dnosti odrediñe sam, prema podacima koje
veñ ima u nekoj od svojih baza, pa korisnik
koji tek poåinje verovatno ima utisak da se
"iza scene" ne mora ni zavirivati. Grafiåki
interfejs je takoœe jednostavan: programi,
odnosno sesije, pokreñu se jednostavnim
klikom miša, kao što se folderi mogu po
æelji otvarati, prozori premeštati i gomilati,
sve dok ne prekriju åitav ekran. OS/2 kao

da nudi moguñnosti
koje mogu preñi pre-
ko korisne granice
upotrebe, pa se onaj
ko poåinje da ga ko-
risti brzo suoåava sa
problemom efika-
snosti: shvatiñe, reci-
mo, da je bolje imati
manje foldera na
ekranu, da broj otvo-
renih prozora treba
smanjiti njihovim
skrivanjem ili mini-
mizovanjem, ili da
ima sluåajeva kad je
uputnije raditi u se-

sijama punog ekrana; odreœena strategija
korišñenja ovog operatitvnog sistema se
nameñe kao neizbeæna da bi se njegove ne
retko preobilne opcije svele na one koje ñe
pruæiti maksimalnu upotrebljivost. OS/2
kao da mami na ekstenzivnu upotrebu
svojih sesija, više no ijedan operativni
sistem.

Emulacija i virtualne mašine

Moñ operativnih sistema nove generacije
meriñe se po tome kolike su im i kakve mo-
guñnosti za emulaciju. Drugim reåima, bu-
duñi OS morañe, prema potrebi, ne samo
da liåi na ostale, veñ i da obavlja njihove
funkcije. Stvorena je velika baza raznih
aplikacija, i sve je åešñi sluåaj da se te apli-
kacije doraœuju, a ne pišu iz poåetka kao u
pionirskim danima personalnog raåunar-
stva. Za korisnike OS/2 pitanje otuda gla-
si: kako se, osim programa pisanih za sam
taj sistem, ponašaju u ovom okruæenju
DOS i Windows programi?

Da odmah odgovorimo: ponašaju se
onako kako se ponašaju i u svojim okruæe-
njima. Izuzetak åine programi, ili pojedine
funkcije nekih programa, koji traæe nepo-
sredan pristup har-
dveru (što im OS/2
neñe dozvoliti). Sve
ostalo (praktiåno go-
voreñi: skoro sve što
koristimo) radi nor-
malno. U najveñem
broju sluåajeva neñe
biti potrebna nika-
kva posebna pode-
šavanja - OS/2 ñe,
prilikom preseljenja
programa i njihovog
prijavljivanja, odre-
diti posebna svoj-
stva tako stvorenim
objektima, oslanjaju-

ñi se na svoje podatke. To ne znaåi da kori-
snik neñe imati šta da doda, promeni ili po-
desi! OS/2 nudi brojne opcije za DOS i
Windows objekte. Pogledajmo najpre one
koji se najviše nameñu.

Najvaænije su odluke da li ñete pro-
gram pokretati u prozoru ili u celom ekra-
nu, da li ñete hteti da svoj rad zapoånete u
ovom ili onom direktorijumu, da li treba
da mu se pridruæe ili sa njim poveæu (aso-
ciraju) ovi ili oni podaci. Od svega toga su
moæda najzanimljivija tzv. podešvanja (set-
tings). Moæe se, na primer, objekat poveza-
ti sa nekom drugom AUTOEXEC.BAT da-
totetom (proizvoljnog imena), buduñi da se
svaki od DOS programa pokreñe u pose-
bnom memorijskom i radnom prostoru.
Neki od drajvera se moæe, na sliåan naåin,
povezati na odreœeni program (drajveri
navedeni u sistemskoj OS/2 CONFIG.SYS
datoteci vaæe za sve sesije). Naš je savet da
se promene sistemske vrednosti za EMS i
XMS (ukoliko ih konkretni program ne za-
hteva, treba ih smanjiti, jer se tako poveña-
va memorija raspoloæiva za druge sesije, i
samim tim ubrzava njihov rad). Brojna su i
druga podešavanja: ponašanje tastature i
miša, video ili printer opcija, itd. Što se
Windows programa tiåe, i oni se mogu po-
kretati svaki u svom prozoru, ili svaki na
punom ekranu (u ovom drugom i DOS i
Windows bræe manipulišu videom, pa se sa-
vetuje da sa programima koji zahtevaju
mnogo rada sa videom posveti ceo ekran).
Kod Windows programa treba aktivirati
moguñnosti za razmenu podataka sa dru-
gim tipovima programa, kako bi se koristi-
le prednosti clipboard-a.

Posebna moguñnost koju pruæa OS/2
tiåe se VDM (Virtual DOS Machine) reæima.
Butabilna DOS diskete moæe da se presni-
mi u posebnu "sliku", tzv. image fajl, i da se
potom iz tog objekta pokreñe DOS seseija
identiåna onoj koja bi nastala na osnovu
polazne diskete. To praktiåno znaåi da na
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istom kompjuteru moæete istovremeno po-
krenuti nekoliko verzija DOS-a, što je sva-
kako izuzetna prednost u fazi razvoja ne-
kih programa (OS/2 je, uopšte, izuzetna
razvojna platforma, pre svega zbog potpu-
ne zaštite jedne aplikacije od greški u os-
talima).

Navika multitaskinga

Moguñnosti koje otvara OS/2 Warp su
brojne. U ovom tekstu zadræali smo se na
onome što smatramo najvaænijim odlika-
ma samog sistema. OS/2 - to je 30-ak i više
megabajta programa, i za bliæe opisivanje
bilo bi potrebno mnogo prostora, posebno
za mnogobrojne dodatke (za sve sfere
kompjuterske upotrebe, od komunikaci-
onih do multimedijalnih, na primer) koje
sadræi åitav paket. Smatrali smo da ovaj
sistem treba u prvom redu predstaviti sa
stanovišta njegove logike - logike objekata.

Autor ovog teksta imao je prilike da ra-
di sa razliåitim operativnim sistemima.
Svaki od njih ima ima, razume se, svoje
prednosti i mane. OS/2 Warp nastoji da
vam na personalnom raåunaru pruæi ugo-
dno okruæenje za svakodnevni rad - apli-
kacije pisane za njega je, naroåito kod nas,
kod nas teško nañi, ali on veoma uspešno
upravlja postojeñim DOS i Windows pro-
gramima. Takoœe, uspešno koegzistira - uz
odgovarajuñe boot menadæere - sa DOS-om
- moæe da se instalira åak i na DOS partici-
ji. "Pravi" OS/2 ñe, kada se konaåno odlu-
åite za njega, svakako imati i svoju, HPFS
particiju, koja postaje posebno preporuålji-
va za zone diska veñe od 100 megabajta.
Rad sa HPFS-om je znatno bræi i komforni-
ji, dopuštena su deskriptivnija (i duæa)
imena fajlova. Savetujemo, ipak, da HPFS
particije ostavite za kasnije, odnosno za da-
ne u kojima ñete ovladati osnovama samog
operativnog sistema.

Vaæno je da Warp-u pristupite otvoreno
- to nije ni DOS niti Windows, to je drukåiji
sistem koji vam omoguñuje da uz njega i
njegove 32-bitne aplikacije imate, ako æeli-
te, i one iz sveta DOS-a i Windows-a - OS/2
vam omoguñava da svojim starim navika-
ma dodate neke nove! Meœu njima, navika
rada sa više razliåitih programa u isto vre-
me je verovatno najzavodljivija, buduñi da
se ostvaruje sa ogromnim stepenom pou-
zdanosti i sa ne manjim stepenom fleskibil-
nosti. Posle sticanja te navike, koja vas åini
intuitivnim korisnikom objektnog multi-
taskinga, moæete i zaboraviti na åitavu ovu
priåu o objektima, procesima, sesijama, i
ostalim tehniåkim demonima. Oni su tu sa-
mo da pomognu da se svet - pa i svet raåu-
nara - okreñe dalje.
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Instalacija
OS/2 3.0 (Warp) isporuåen nam je na

dva CD-ROM-a. Jedan sadræi sam opera-
tivni sistem, a na drugom je tzv. Bonus
Pack, dodatni paket usluænih programa.
Sama instalacija moæe da se izvede na
dva naåina. CD instalacija poåinje reseto-
vanjem raåunara sa instalacionom diske-
tom u boot drajvu, i, potom, umetanjem i
sledeñe diskete (obe ove diskete su tako-
œe u paketu Warpa). Sistem ñe, ukoliko je
CD drajv pravilno (pre svega hardverski)
konfigurisan, prepoznati CD; ukoliko ne,
biñe vam ponuœeno da editujete CON-
FIG.SYS datoteku na disketi (svodi se,
uglavnom, na ubacivanjem odgovoraju-
ñeg CD ROM drajvera). Takoœe ñe ponu-
diti alternativu: da se vratite u veñ posto-
jeñi operativni sistem, drugim reåima
DOS, i da tu naåinite instalacione diskete,
s kojih ñe se potom instalirati OS/2. U
prvom sluåaju, instalacija åitavog Opera-
tivnog Sistema/2 trajañe jedva par minuta.
U drugom sluåaju, jedan .BAT fajl ponu-
diñe pomoñ da prebacivanje instalacije na
diskete protekne u savršenoj dosadi:
umetañete, redom, 21 disketu. Ceo paket
ñe se tada sastojati od Installation diskete,
daljih 13 sa sistemom, 3 sa printerskim, i
4 sa displej drajverima.

OS/2 ñe najpre ponuditi "laku" (easy)
instalaciju, u kojoj praktiåno ništa ne pita,
veñ sam odluåuje gde ñe se, kako i koliko
instalirati; savetujemo da odaberete dru-
gu, "napredniju" (advanced) moguñnost.
Ona nije nimalo teæa, reå je o tome da ñe-
te ipak kljuåne odluke doneti vi, a ne sam
sistem. Jedna od tih odluka tiåe se cilja.
OS/2 se moæe instalirati na više naåina:
na istu particiju na kojoj je i DOS, uz nje-
ga; na DOS-ovu (FAT) particiju, bilo da
tamo ima ili nema drugih programa; na
svoju particiju, sa vlastitim HPFS; na veñ
ranije naåinjenoj HPFS particiji, na kojoj,
recimo, mogu veñ biti instalirane OS/2
aplikacije. U svakom od tih sluåajeva,
particija se moæe preformatizovati, ili os-
taviti kakva je s tim da OS/2 ne dira u
postojeñe stvari.

Odluka o novim particijama vas vodi
u (veoma pregledan) program FDISK iz
OS/2 - tamo ñete ciljnu particiju proglasi-
ti za installable. Zatim odluåujete o instali-
ranju Boot Manager-a: ako su OS/2 i DOS
na razliåitim particijama, Boot Manager ñe
vam omoguñiti da po ukljuåivanju raåu-
nare izaberete pod kojim operativnim sis-
temom danas æelite da radite.

Za naše korisnike posebno je intere-
santna moguñnost definisanja tipa tasta-

ture: u spisku gde ñemo nañi i našu zem-
lju. Takvim izborom dobijamo domaña la-
tiniåna slova (Code Page 852 raspored), i
našu tastaturu. Svi sistemski fontovi sa-
dræe naša slova i za DOS i za OS/2 sesije;
pod Windows-om je nešto drukåije, budu-
ñi da su tu TTF fontovi. OS/2 koristi Pos-
tScript, odnosno Adobe-ove Type 1 fonto-
ve; ti su fontovi kvalitetniji od onih TTF,
ali se utoliko teæe prave i nabavljaju. No,
na nivou sistema, problema na našim slo-
vima neñe biti. Štaviše, u datoteci koja sa-
dræi podatke o ekranskim fontovima za
DOS ili OS/2 pronašli smo, uz rusku, i åi-
tavu našu ñirilicu; meœutim, kako nika-
kvog objašnjenja o tome nema, biñe potre-
bno vremena i snalaæenja da se ñiriliåna
slova pojave na ekranu.

Kad je instalacija završena, prostor na
disku ñe biti manji za nekih 47 megabajta;
ukoliko izostavite neke od komponenti,
moæe se proñi i sa svega dvadesetak me-
gabajta. Ukoliko imate veñ instaliran Win-
dows (3.1, 3.11 ili W4WG), OS/2 ñe ga pre-
poznati, usaglasiti video-drajvere, traæiti
da umetnute dve ili tri Windows instalaci-
one diskete na koje su ti drajveri upisani i
na kraju ponuditi da "protråi" kroz parti-
cije i, na osnovu svoje baze podataka o
DOS i Windows programima, sve pripre-
mi za izvršavanje instaliranih aplikacija.
Sledi resetovanje mašine (ono ShutDown
programa se bira desnim tasterom miša,
iz sistemskog pop-up menija), åime je in-
stalacija OS/2 završena.

Hardverski zahtevi su  386 ili jaåi pro-
cesor, hard disk, VGA kartica, i što više
radne memorije. Warp ñe se snañi i sa 4 M
RAM-a, ali se neñe oseñati sreñno; na 8 M
je rad sasvim normalan, i rekli bismo da
je to ono što je njemu potrebno za svako-
dnevno korišñenje. Razume se, više
RAM-a znaåi bræi rad. Od ostale periferi-
je i dodataka, Warp uglavnom bez proble-
ma prepoznaje standardne video i zvu-
åne kartice, CD-ROM åitaåe, SCSI karte,
štampaåe ili miševe. Isprobavajuñi Warp i
na jednom IBM ThinkPad notebook kom-
pjuteru primetili smo da je instalirao i na-
javljenu plug and play opciju; za ove vrste
mašinica ima i razne dodatne moguñnos-
ti, poput APM sistema za uštedu energije,
programa koji raåunar prebacuje u tzv.
suspend reæim (raåunar "spava", a posle
"buœenja" se rad nastavlja gde se stalo -
što praktiåno ukida potrebu za gašenjem
mašine) i sliåno. Razume se, IBM je sve
uåinio da njegov operativni sistem do
maksimuma iskoristi IBM-ove raåunare!
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